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EGITIMIN ZORUNLU
DIJITAL DONUSUMU

ve iYi BIR DIJITAL MEDYA OKURYAZARI
OLMANIN GEREKLILIGI

Yazan: Ogr. Gor. Gamze YILMAZ GUNTAY
MAKU Sosyal Bilimler Meslek Yiiksek Okulu
Gorsel Isitsel Teknikler ve Medya Yapimciligr Bolim

Bugunlerde, okullarda yuz yuze egitimin
baslayip baslamayacagl konusu, gunde-
mi en cok mesgul eden konular arasinda.
Hem egitim kurumlar, hem ogretmen-
ler, hem de ogrenciler ve ebeveynler
icin bu belirsizlik endise uyandiryor. Co-
cuk ve genclerimizin egitim hayatlarinin
sekteye ugramasindan endise ediyoruz.
Elbette her seyden once sagligimiz ge-
liyor, ancak ozellikle egitimde yeni nor-
mal denilen uzaktan egitim sureclerinin
tek basina yeterli olmayacagl konusunda
ciddi kaygilar tasryoruz,

Dunya genelinde Korana virusle muca-
dele edilmeye baslandigindan bu yana
eqitim dahil pek cok ihtiyacimizi zorunlu
olarak dijital medya araclar uzerinden
gidermeye calisiyoruz. Internetten alis-
veris yaplyor, bilgi ediniyor, sosyallesiyor,
IS sureclerimizi ve egitimimizi surduruyo-
ruz. Aslinda bilgisayar, mobil telefon ve
tablet gibi cevrimici ihtiyaclarimizi gider-
digimiz yeni medya araclarinin hayatimi-
zIn vazgecilmez bir parcasi olusu yeni
degil, ancak bu surecte zorunlu olarak
bu araclara bagml hale geldik.
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Bu kosullarda
ogretmenden
ogrenciye tek
yonlu bilgi aktarimi
yoluyla gerceklesen
geleneksel
egitim anlayisini
surdiarmek, ihtiyag
duyulan isguci
profilini olusturmak
icin yetersiz kaliyor.

Dijital teknolojilerin - egitimi - destekleyi-
ci onemli avantajlar sagladigr artik kabul
ediliyor. Isin asli dijital déntstimuin her
alanda yayginlasmasi, profesyonel hayat-
ta is sureclerinin dijitallesmesi, bugun ge-
linen noktada dijital dunyanin literaturtine
hakim ve dijital araclarn kendi alaninda et-
kin kullanan bireylere duyulan ihtiyacr aci-
ga cikardl. Gelecegin ongorulen is alanlari
bunu gerektiriyor. Yapay zeka, nesnelerin
interneti, robot teknolojileri, makine og-
renmesi, artinlmis gerceklik ve sanal ger-
ceklik uygulamalar, dijital pazarlama, Ug
boyutlu yazici teknolojisi, giyilebilir tekno-
lojiler gibi bugunu ve gelecegi sekillen-
direcegi dusunulen teknolojilere yonelik
yetkin insan kaynagina ihtiyac duyuluyor.
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Bu nedenle becerilerimizi ve donanimimi-
zI bu degisime gore uyarlamamiz onemili.

Bu kosullarda ogretmenden ogrenciye
tek yonlu bilgi aktarmi yoluyla gercek-
lesen geleneksel egitim anlayisini sur-
durmek, ihtiyac duyulan isgucu profili-
ni olusturmak icin yetersiz kaliyor. Dijital
teknolojilerin sundugu olanaklardan en
etkin sekilde yararlanarak egitim surec-

lerini gelistirmemiz gerekiyor. Bu dogrul-
tuda cevresinde var olan sorunlar tespit
edip bu sorunlara ¢cozum uretebilen, bu-
nun icin analitik dusunup ihtiyac duydugu
bilgiye sonsuz veri yigini icinde ulasabilen
ve edindigi bilgiyi sorunlarin ¢cozumunde
etkin sekilde kullanabilen bireyler yetisti-
rebilmemiz bugunun dunyasinda ancak
bilgi ve iletisim teknolojilerinin etkin kulla-
nimiyla mumkun.

Dijital dontsiim; calisma modellerini degistirirken,
mevcut egitim ve 6grenme yontemlerinin de
degisimini zorunlu kiliyor. Bireylerin ne zaman,
nasil ve nerede ogrenecegine iliskin kararlar belirli
bir zaman veya mekanla sinirlandirilamiyor. Artik
ogrenmenin surekliligi zerinde duruluyor. DUniin
geleneksel 6grenme ortamindan yarin icin daha
kisisellestirilmis, yetenek odakli bir 6grenme

yaklasimina gecis planlamamiz gerekliligi goruluyor.
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Koronavirus, bu dijitallesme surecine hiz
kazandirdi ve zorunlu hale getirdi diyebiliriz.
Pandemi surecinde dunya genelinde egi-
tim sistemlerinde dijital bazli duzenlemeler
yapllmasi tercih olmaktan ciktr ve zarurete
donustu. Ancak tamamen dijitallesen bir
egitim surecinden sGz etmemiz de sos-
yal bir varlik olan insan yapisina aykir. Yuz
yuze egitim ozellikle gelisim psikolojisi icin
onemli. Cocuk ve genclerin kendi aralarin-
daki ve ogretmenleriyle olan sosyal etkile-
simi, ogrencilerin psikolojik ve sosyal geli-
simi adina gerekli goruluyor. Bu nedende
dijtal 6grenmenin yuz yuze egitime en-
tegre edilmesi daha etkin bir ogrenme su-

Her ne kadar egitimde
dijital teknolojilerden
yararlanmaya yeni
baslamadiysak da
virtsle karsilasildiginda

hazirliksiz yakalandik.

reci gelistirecektir. Bununla birlikte "ougun
var olan mevcut kosullar altinda mumkun
olan en Iyl egitim sistemini gelistirmek icin
neler yapilabilir?” oncelikli olarak Uzerinde
dusunmemiz gereken soru bu.

Her ne kadar egitimde dijital teknolojiler-
den vyararlanmaya yeni baslamadiysak
da virusle karsilasildiginda hazirliksiz ya-
kalandik. Geleneksel egitimdeki ogret-
menden ogrenciye bilgi aktarimi sureci,
dijtal teknolgjilerle aracilanarak surdurul-
me yoluna gidildi. itk etapta dgretmen-
ler, cevrimici olarak olusturulan siniflarda
ogrencilerine video konferanslar yoluyla
ders anlatmayi surdurdu. Ayrica hazirla-
nan egitim videolari ve diger materyaller,
ogrencilerin istedikleri ve ihtiyac duyduk-
lar zaman ulasabilmeleri icin internet or-
taminda paylasild..




A LIK

VRN KISIM:1

Bununla birlikte pandemi sureci ogrenci-
ler icin kuresel duzeyde firsatlar da yarat-
tl. Kutuphane ve muzeler dijital ortamda
ucretsiz olarak kullanima acildi. Bilim ve
sanat konulu akademik etkinlikler ucretsiz
olarak cevrimici katiimlarla gerceklestiril-
meye basland.

Simdi bilgi ve iletisim teknolojilerini egitim
alaninda en proaktif sekilde nasil kullana-

biliriz ve ¢cevrimici egitimden alinacak fay-
dayi nasil en ust duzeye cikarabiliriz, soru-
lan uzerinde dusunuyoruz. Bu donemi iyi
analiz edip dogru planlamalar yapmamiz,
yarin cocuklarimizin daha saglkli bir egi-
tim yasami olabilmesi icin buyuk onem
tasiyor. Pandemi surecinde ve sonrasin-
da, deneyimlediklerimizi derinlemesine
analiz etmek ve daha lyi bir egitim sistem
kurgulamanin yollar uzerine calismaliyiz

Tam hayatimizi derinden etkileyen bu donemi,
var olan aksakliklara akilci coziumler Gretmek icin
avantaja donusturmeye calismaliyiz. Karantina
donemi sona erse de artik hicbir sey eskisi gibi
olmayacak, olmamali da. Bu surecte edindigimiz

VYENI

deneyimi, cagin gerekliliklerine uygun bir egitim
sistemi ingaa etmek icin kullanmaliyiz.
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OGRENMEYI GULENBIRMEK I§IN
UNMEMIZ GEREKENLER

Ogretmen ve Ogrencilerin Dijital Egitim Konusunda Desteklenmesi
ve Cevrimici Ogrenmeye Yénelik Rehberlik Hizmetlerinin Artirilmasi

Dijital egitim teknolojilerinin etkin kulla-
nimi amacina yonelik cevrimici egitim
kaynaklarinin gelistirilmesi ve egitim
alanindaki yoneticilerin, akademisyen-
lerin, ogretmen, ogrenci ve ebeveyn-
lerin dijital ogrenme konusunda gug-
lendirilmesi artik bir zorunluluk. Genel
olarak toplum genelinde bilgi ve iletisim
teknolojileri konusunda bilgi duzeyinin

artinlmasi, egitimcilerin ve ogrencilerin
bu hususta donanimli hale getirilmesi-
nin yollarr uzerinde ¢alisilmasi gerekiyor.
Bunula birlikte dijital egitim ve cevrimici
ogrenme konusunda rehberlik hizmet-
lerinin artinlmasl, hem ogretmenler hem
de ogrenciler adina surecin daha saglikl
ve verimli yurutulebilmesi icin bir ihtiyag
olarak degerlendirilmeli.

Pandemi siirecine
hazirliksiz yakalanmamiz
ve 6gretmenlerin
cevrimici ders verme
tecrubelerinin olmayisi,
surecin yonetimine
yansirken, 6gretmenlerin
bu hususta desteklenmesi
gerekliligini gérunurlestirdi.
Ogretmenlerin cevrimici
ders verme becerilerinin
gelistirilmesi, bu konudaki
yetkinliklerinin artirilmasi
dijital 6grenme sureclerinin
daha saglikli yaratialmesini
saglayacaktir.
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Ogrenci Konsantrasyonunu ve Katilimini
Artiracak Yontemler Gelistirilmesi

Ev ortaminda dikkat dagitici unsurlarin
kontrol edilmesi glic. Ogrenci dikkatinin
devamulligini saglamak, bu husustaki
motivasyonu artirmak, ¢cevrimici ortam-
da yuz yuze egitimde oldugundan cok
daha zor. Bu nedenle ogrencilerin cev-
rimici derslere odaklanabilme sureleri-
nin uzatilmasi ve konsantrasyonlarinin
artinlmasina yonelik calismalar yurutul-
mesi onemle uzerinde durulan konu-
lar arasinda. Ogrencilerin ilgisini ve ka-
tilimmni artirma yollarini cesitlendirerek,
etkilesim duzeyini artirarak, ¢evrimici
ortamda edinecekleri egitim deneyimi-
ni- zenginlestirmeye calismamiz elzem
hale geldi.

Dijital ogrenme surecinde soru ve ce-
vaplarla ogrenci katilimini saglamak,
ogrencilerin fikir ve goruslerini rahatca
paylasabilecekleri bir ortam olustur-

mak onem kazaniyor. Rehber sorularla
ilgili konu hakkinda ogrenciler dusun-
meye ve tartismaya yonlendirilerek
aralarindaki etkilesim artirlabilir. Bunun
yani sira ders iceriklerine katki suna-
bilmeleri icin dijital ortamda sunum-
lar hazirlamalari ve kendilerini etkin bir
sekilde ifade edebilecekleri bir anla-
tim olusturmalarr yonunde onlari dog-
ru yonlendirmemiz gerekiyor. Elestirel
dusunme ve etkili iletisim becerilerinin
gelistirilmesiyle, isbirligi ve yaraticiligl
artiran cevrimici etkinliklerin duzenlen-
mesinin faydall olacagi soylenebilir. Bu
amacla ogrenciler arasinda grup calis-
malarina dayali topluluklar olusturula-
bilir. Aktif katilimin saglanmasi amacina
yonelik grup calismalarinin gelistirile-
rek ogrencilerin problemleri birlikte ¢o-
zebilmesine olanak taninmasi dijital 6g-
renme imkanlarini genisletecektir.
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Dijital Egitim Materyallerinin
Gelistirilmesi

Ogrencilerin derslere katilimini ve etkilesi-
mini artiracak dijital ortama uygun egitim
materyallerinin gelistirilip cevrimici ders-
lerde kullanmi da tercih olmaktan cikip
bir ihtiyaca donusmus durumda. Egitimin
her kademesinde gelisimi destekleyecek
dijtal egitim materyallerinin hazirlanmasi,
iceriklerin cevrimici egitimin olanaklar ve
gereklilikleri dogrultusunda gelistirilmesi,
dijital 6grenmeden alinacak c¢iktila-
n pozitif duzeyde etkileyecektir.
Bununla birlikte kullanlan egi- g
tim metaryellerini gesitlendir-
me ihtiyacl da doguyor. Bu
konuda dijital medya arac-
larinin olanaklarini dogru de-
gerlendirmek gerekiyor.

Diital medya araclarnda uzaktan

egitim imkanlar gelisirken video temel-
i 6grenme yayginlk kazaniyor. Artinlmis
gerceklik uygulamalari, simulasyonlar ve
eqitici oyunlar ogrenmeyi kolaylastiryor.
Sanal muze uygulamalar, cevrimici aka-
demik ve sanatsal etkinlikler, mesafeleri
ortadan kaldirarak ogrencilere yeni dene-
yim alanlar sunuyor. Bu baglamda cevri-
mici derslerin, yazili kaynaklarin yaninda,
grafik, video ve ses kaynaklar ve oyunlar-

Ayni zamanda dijital
ogrenmeye uygun ol¢cme-
degerlendirme sistemleri
gelistirilmesi ve bu dijital

olcme-degerlendirme
programlari konusunda
egitimcilerin
bilgilendirilmesi de
surecin yonetimini
guclendirecektir.

la desteklenmesinin dnemi ortaya cikiyor.
Ayrica telefon, tablet gibi mobil cihazlarda
ders iceriklerini destekleyen uygulama-

lar gelistirilerek hali hazirda var olan

Y

bu tur programlar konusunda
ogrencilerin dogru  yonlendi-
rilmesi  gerekiyor.  Artinlmis
gerceklik uygulamalarn ile
zenginlestirilmis egitim ma-
teryalleri hazirlanarak kullani-
cllar icin ogrenmeyi deneyime
donusturen tasarmlar olusturu-
labilir. Ayni zamanda dijital o grenmeye
uygun olcme-degerlendirme  sistemler
gelistirilmesi ve bu dijital olcme-degerlen-
dirme programlar konusunda egitimcile-
rn bilgilendirilmesi de surecin yonetimini
guclendirecektir. Butun bunlarn yani sira
bilgi ve iletisim teknolgjilerinin nasil etkin
kullanilacagl konusunda ogretmen ve 0g-
rencilerin bilgi duzeyini artiracak materyal-
lerin gelistirilmesi de dijital 6grenmeden
alinacak faydayi artiracaktir.
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Teknolojik Altyapinin
Guclendirilmesi

Teknolojik altyapinin  guclendirilerek
dijital egitim sureclerinin desteklen-
mesi artik bir gereklilik. Okul oncesin-
den doktora egitimine ve sonrasina
kadar tum egitim sureclerinde dijital
ogrenmenin aktif olarak gerceklestiri-
lebilmesi icin teknolojik altyapinin ge-
listirilmesi gerekiyor. Ogrencilerin diji-
tal cihazlara ulasimi ve evde internet
erisimini saglayacak teknik altyapi ve
destegin saglanmasi egitimde esitlige
katki sunacaktir.

— internet yok! —

Her 6grenci internet
erisimine veya dijital
cihazlara sahip olmadigi
icin egitimde esitlik
saglanmasi icin bu
baglamda adimlar
atilmasi 6nem kazaniyor.
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Bilgi Aktaran Ogretmen Modelinden
Rehber Ogretmen Modeline Gec¢ilmesi

Ogretmenlerin bilgi aktarimi yapma-
nin otesine gecip rehberlik gorevini
ustlenerek yol gosterici olmasi, cevri-
mici egitim sureclerinde ogrencilerin
de aktif rol almasini temellendirecek-
tir. Dijital ortamda sayillamayacak ka-
dar cok bilgi kaynagl var. Bu nedenle
ogretmenlerin bilginin nasil organize
edilip siniflandirilacagr hakkinda 6g-
rencilere rehber olmasi gerekliligi aci-
da cikiyor. ihtiyac duyduklari icerige
kolayca ulasabilmeleri ve erisilen bil-
ginin dogru analiz edilebilmesi husu-
sunda ogrencilerin dogru yonlendiril-
mesi bekleniyor.

Ayni zamanda ogrencilerin ellerinin al-
tindaki teknolojiyi kendileri ve toplum
icin faydali olacak sekilde nasil kulla-
nacagl konusunda bilinclendirilmesi
ve bunun saglanabilmesi icin cesitli
cevrimici projelerin yurutulmesine de
ihtiyac duyuluyor. Yasadiklar topluma
arti deger katmak amacina yonelik,
ogrencilerin cevrelerinde var olan so-
runlar karsisinda duyarli tutum gelistir-
mesi ve bu sorunlarin cozumunde et-
kin rol almak icin neler yapilabileceqi
yonunde dusunmeye yonlendirilmesi,
sorumluluk duygularinin  guclendiril-
mesine katki saglayacaktir. Yurutulen
bu tur projelerde ogrencilerin  aktif
gorev almasi ogrencilerin kendilerine
olan guvenlerini de destekleyecektir.

Butin bu nedenlerle
ogrendiklerini
uygulayabilen bireyler
yetistirmek icin bilgi
aktaran 6gretmen
yaklasimiyla yetinilmeyip
rehber olan 6gretmen
yaklasiminin gelistirilmesi
gerekliligi doguyor.
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Kisisellestirilmis Ogrenme Deneyimi Konusunda

Calismalarin Yurutulmesi

Genellestirilmis bir egitim anlayisinin ote-
sinde kisiye ozel, ogrencilerin nitelikleri-
ne uygun, tutkuyla ilgi duyduklart alan-
larin ortaya cikarilmasina ve egitimlerinin
bu dogrultuda desteklenmesine yonelik
bir sistem gelistirilmesi dusuncesi one
cikiyor. Bu baglamda bilgi ve iletisim tek-
nolojilerin kolaylastirdigi veri toplama ve
olgme-degerlendirme  yontemlerinin,
kisisellestirilmis egitim  programlarinin
gelistirilmesini  destekleyen niteliklerini
dogru degerlendirmemiz gerekiyor. Og-
rencilerin yeteneklerine, zayif ve guclu

yonlerine, ilgi alanlarina ve ihtiyaclarina
yonelik kisisellestirilmis egitimlerin ta-
sarlanmasl, mesleki becerilerin  ¢cagin
gerekliligine uygun duzeyde kazandirl-
masina da katki saglayacaktir. Dijital tek-
nolojilerin sundugu avantajlart dogru de-
gerlendirerek kisisellestirilmis ogrenme
programlar gelistirmemizin 6grenim ka-
litesini artirmak ve ogrencileri gelecege
hazirlamamiz icin yeni olanaklar gelisti-
recedi dustincesi guicleniyor. Ogrencile-
rin, yenilik¢i fikirleri yaraticl tasarmlarla
hayata gecirmesine olanak taniyacak, ki-
sisellestirilmis dgrenme olanaklarini ge-
nisletecek cok yonlu bir egitim programi
gelistirmenin yollarn Uzerine dusunme-
miz bnem kazaniyor,
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lyi Bir Dijital Medya Okuryazari Olmak Neden Onemli?

Uzun bir suredir medya okuryazarligi
kavrami, dijital medyanin geleneksel
medyadan farklilasan niteliklerine gore
yeniden tanimlaniyor. Kullanici turevli
icerik Uretimi, her yerden ulasilabilir ve
etkilesimsel olusu, enformasyon ve bil-
ginin kolayca depolanabilmesi ve hizla
yaylliminin saglanabilmesi gibi yonle-
riyle dijital dunya, medyanin alanini ve
islevlerini  genisletirken bu alanlarda
var olan bilgi ve enformasyonun elesti-
rel perspektiften kullanimini da zorun-
lu hale getiriyor. internet Okuryazarlig,
Dijital Okuryazarlk, BIT Bilgi ve lleti-
sim Teknolojiler) Okuryazarligi, Elestirel

00000000000000000000000000000000000000000000

Coklu Okuryazarlik, Yeni Medya Okur-
yazarligl ya da Dijital Medya Okurya-
zarligi gibi farkli terimler, bugunun diji-
tal iletisim dunyasindaki araclarin ve bu
araclar vasitasiyla ulastigimiz enformas-
yon ve bilginin bilincli ve etkili kullani-
minin yol ve yontemlerini anlamamizi
saglayan okuryazarlik icin kullanilan te-
rimlerden bazilari. Dijital medya okurya-
zarligl, var olan icerigin hem kullanicisi
hem de ureticisi konumundaki bireyin
butun bu sureclerde edilgen degil aktif,
elestirel, sorgulayici, Uretken ve yaraticl
cozumler gelistirebilecek sekilde gelisi-
mini sagliyor.

0000000000000000000000000000000000000000000

Dijital Medya Okuryazarligi Temel Yeterlilikleri

Bilgi ve
enformasyona
kolay ulasma

Cevrimici
guvenlik
becerileri

Elestirel
ve yaratici
dustiinme

Aktif kullanim
ve yaratici
icerik Gretimi

Hak ve
sorumluluklar
bilinci

iLetisim ve
internet etigi
bilinci
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Elestire! dijital medyo
@kury@mrlagmm smglﬁy@caga

M Bilgi ve iletisim teknolojilerini Ag teknolojileriyle kolayca yayilan dijital
etkin kullanabilme becerisi icerigin, yasadigimiz dunya ile ilgili
gelistirmemiz algilarimizi, inanclarnmizi, duygularimizi,

tutum ve davranislanmizi nasil etkiledigi
Cevrimici egitim konusunda bilin¢li olmamiz
firsatlarindan n

yararlanabilmemiz

Ihtiyac duydugumuz materyalleri L

dijital medya ortaminda kolayca icerik Uireticilerinin bakis acisini ve
bulabilmemiz; veri, enformasyon icerik olusturma amacini anlamaya

ve bilgi yigini icinde bizim icin calismamiz ve dijital medya
gerekli, dogru, guvenilir ve gtincel araclarinda zaman zaman manipiile
bilgiyi ayirt edebilmemiz ve icerik edilmis igeriklerin propaganda amacli
konusunda sorumlu/bilingli dolasima sokuldugunun farkinda
secimler yapabilmemiz olarak sorgulayici bir yaklasim
gelistirmemiz
[ |

Dijital medyada gecirdigimiz zamani
verimli kullanmamiz, bagimli degil
aktif kullanicilar olmamiz



Elestire! dijital medya
okuryazarhiginin saglayacagi

avantajlar
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B Cevrimici oyunlarin eglence alanlari
olmasinin yaninda, 6zellikle gelisim

psikolojisine olumlu ve olumsuz W Sosyal medyada

; S - . var olan
onemli etkilerinin oldugunun
enformasyona
farkinda olmamiz
kuskuyla
yaklasarak
kullanacagimiz
Gorsel kaltaran baskin oldugu bilgileri birkac
dijital medya ortaminda gorsel kaynaktan teyit
bilgi ve enformasyonu da elestirel etmemiz
perspektiften gecirmemiz
[ |

Bilgi ve enformasyon u
kaynaklarimizi Etik olmayan
cesitlendirerek farkl cevrimici
kaynaklarin gtivenirligini pazarlama
degerlendirebilmemiz uygulamalarini
destekleyen
yaklasimlarin
farkinda olup
Kisisel verilerimizin ticari enformasyon, bilgi
sirketlerin cikarlan dogrultusunda ve reklam aynmini
kullanilabileceginin bilincinde olarak yapabilmemiz

engelleyici onlemler almamiz m



Elestirel dijital medya
okuryazarhiginin saglayacagi

avantajlar
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Dijital ortamdaki verileri
yorumlamamiz, analiz etmemiz ve
yeni bilgi kaynaklari olusturmamiz.

Edindigimiz bilgileri sentezleyip
gelistirme ve kendi 6zgun icerigimizi
bu bilgiler 1siginda hazirlayarak
yayma becerisi gelistirmemiz,
kisaca dijital arac ve teknolojilerden
yararlanarak farkli formlarda yaratici
icerikler olusturabilmemiz

icerik gelistirirken sosyal sorumluluk
icgudusuyle, etik ilkeler 1siginda
iletisim davranislar gelistirmemiz,

Dijital medyayi sadece sosyal
medyada zaman gecgirmek ve
g6zetim kulttranun bir parcasi
olmak icin degil; bireysel, sosyal ve
kaltarel gelisimimiz ve toplumsal
yasama katki saglayacak icerikler
Uretebilmek icin kullanabilmemiz

<< ® ® 0 O O

Kendi sosyal ve
kisisel haklarimizi
ve mahremiyetimizi
koruyabilmemiz;
cevrimici suclardan

Kendi fikir ve dustincelerimizi,
urettigimiz cevrimici iceriklerde 6zgurce
ifade ederken, insan ve diger canlilarin

haklarina, farkli distince, inang ve ve yasa disl
yasam bicimlerine saygili olmamiz, faaliyetlerden
Irk¢l, cinsiyetci ve ayristirici sdylemden internette maruz
kacinmamiz; ifade 6zgurligi hakkini kalinabilen,

somurq, taciz ve
zorbaliklardan
korunmamiz,
yani ¢evrimigi
guvenligimizi
saglayabilmemiz m

kétlye kullanmamamiz ve nefret
soéylemi gelistirmememiz

Telif haklarn konusunda duyarli bir
yaklasim gelistirerek bilgiyi yayarken
kaynagi belirtmemiz H
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5

internet araciligiyla insanlar artik

diinya tarikindeki en iyi, kotl ve

¢irkin -en genis igerige erisebiliyor.
-Renee Hobbs

Kisaca ifade etmeye calisirsak, dijital
medya okuryazarligl, cevrimici hak ve
sorumluluklarmizin bilincinde olmamiz
ve dijital medyayl bu dogrultuda kullan-
mamiz icin gerekli ve onemli bir edinim.
Bu kadar ¢ok bilgi ve eglence secenegi-
ne her yerde, bu denli kolay erisim olana-
g1, hepimizin bilin¢li ve sorumlu kararlar
almak icin yeni bilgi ve beceriler edin-
memizi gerektiriyor. Dijital teknolojiler ile
ilgili olasi riskler karsisinda nasil tutum
gelistirilmesi gerektigini de kapsayan di-
jital medya okuryazarligl, ayni zamanda
toplumsal sorunlarin ¢ozulmesinde ve

Ogrencilerin ¢evrimici
egitim olanaklarindan
en verimli sekilde
faydalanabilmesi
icin dijital medya
okuryazarliginin da
cevrimigi egitime dabhil
edilmesi gerekiyor.
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kararlarin alinmasinda sivil katilimi sagla-
mak, Kisilerin kulturel hayata aktif olarak
katilmasi, fikirlerin etik ilkeler dogrultu-
sunda paylasilmasl ve tartisilmasi icin de
buyuk dneme sahip.

Yaraticl ve elestirel dusunme ile ilgili be-
cerilere odaklanan dijital medya okurya-
zarliginda sorgulamaya dayall bir peda-
goji tercih edilmesi gerekiyor. Hobbsun
ifadesiyle ‘internet araciligiyla insanlar
artir dunya tarihindeki en iyi, Rotu ve ¢irkin
- en genis icerige erisebiliyor”. Dijital med-
yada inanilmaz bir bilgi ve eglence akigl
sOz konusu. Bu hizli akis icinde bagimli
olmadan, minimum zararla maksimum
fayday! saglayabilmemiz icin hepimizin
lyi birer dijital medya okuryazar olma-
si sart. Ozellikle cocuk ve gencler du-
sunuldugunde bu egitimin onemi daha
da artiyor. Ogrencilerin cevrimici egitim
olanaklarindan en verimli sekilde fayda-
lanabilmesi icin dijital medya okuryazar-
liginin da cevrimici egitime dahil edilmesi
gerekiyor.
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KITAP KOSESI

Merve Okcuoglu merokcu@gmailcom

U R O T2
Dunyanin En Mutlu Cocuklan :
Hollandali cocuklar cogunlukla yetistirmenin sirr ne? Hollandalilarla E

hallerinden memnun gorunur. evli, cocuklarini Hollanda'da g
Uyku problemleri neredeyse buyutmekte olan Rina Mae Acosta g
yok gibidir. Anne- ile Michele Hutchinson, =
babal'ar gOCUkl’arlnln RINA MAE ACOSTA * MICHELE HUTCHISON Houandall larln halinden E
disarida tek baslarina oo memnun, uyumlu, =
oynamalarina izin verir, D U NYA N l N saglikli bebekler, 3
okula onlari bisikletle E N M UTLU cocuklar ve ergenler E
gonderecek kadar yetistirmesine olanak =
guvenirler cocuklarina COCU KLARI veren essiz ortami E
Hollanda'daki Hgfl.zf" iggcylg:recﬁurk incelemisler ve E
okullarda 10 yas bunun sonucunda da =
altindaki cocuklara elinizde tuttugunuz =
ev 6devi verilmez. Dunyanin En Mutlu 5
Hollandall ergenler Cocuklari kitabi ortaya 5
asla isyankar degildir. ctkmis. Cocuklarinizin 5
Cocuklarin esenligi mutlulugunu =
Uzerine yakin tarihli bir 3 garantilemek =
UNICEF arastirmasina icin Hollandali E
gore Hollandali cocuklar genel ebeveynlerden neler 5
mutlulukta birinci siradalar. Peki dgrenebileceginizi gérmek isterseniz =
dunyanin en mutlu ¢cocuklarini bu kitabi kagirmayin. 5
s
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Moda, trend kelimelerinin tarif ettigi seyler normallikten cok uzaklastigr icin
Siradanlasan anormallikleri fark etmek gerektigi icin..
Marjinallik normal sanilmaya basladigr icin...
Normal olanlar, kendini marjinal sanmaya basladigi icin...
Normal olanlar sesini kesip konusmadigi icin..
Marjinaller konusup normallestigi icin...
Anormalin normallesmesini anlatabilmek icin...
Anormalligin siradanlasmasi normal olmadigi icin..

Ideolojik kérleri okumaktan sikildigimiz icin..

DiJiTAL DERGI
Normal bir dijital dergi
Normal olan, bos kalinca bir seyler okumak
Bazi anlarda da en énemli ihtiyac dogru bilgiyi okumak
Okumak normal ama, siradan olmamali
Anlik ortaya cikan bilgi ihtiyacini normal bir sekilde karsilamak istedik
Bilgi vermek disinda tek derdimiz var, normal olmak, normallesebilmek.
Siradanlasan anormallikleri anlatabilmek.
Normal derken ne kastettigimizi asagida kisaca ozetlemeye calistik ancak,
daha da kisas, ideolojik korluk barindirmayan demek yeterli
Bu anlik bu kadar.
NEDEN ANLIK?
Su anda neye ihtiyac varsa ona cevap verdigi/verecedi icin..
Anin ihtiyaci olan bilgileri icerdigi icin..
O anlik ruh halimizin yansimasi..
veya o anlik tepkimiz..
NEDEN NORMAL?
Normal olanin, olmasi gerekenin eksikligini cektigimiz icin..
Popduler olan normal olandan uzaklastigi icin..
Popdiler olana dair konusulanlar normal olmaktan ciktigr icin...
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